
잇다 



팀원 소개 역할 

이민철 
 
 

Back end (Database 구축) 
 

김도현 
 

Back end  

방성훈 
 

Front end (디자인) 

박용훈 
 

기획 ppt 
 



개요 

남북의 언어 차이를 극복을 하자. 



북한말과 남한말에 대한 인지 

드라마 나 영화 
예능이나 개그 

프로그램 

뉴스나 시사 

프로그램 

이웃이나 주변 

지인 
식당 등 상점 학교나 직장 기타 

북한말을 

들어본적이 

없다. 

일반인 64.4 59.5 57.9 5.5 4.8 1.8 1.6 0.6

접촉 국민 64.5 57.5 60 69 6.5 48.5 6.5 0
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(단위 : %) 북한말 인지경로 (복수응답) 

(출처 : 국립 국어 원) 



북한말과 남한말 사용에 대한 태도 

매우 불편하고 낯설다 
어느 정도 불편하고 

낯설다 

어느 정도 편하고 

친근하다  
매우 편하고 친근하다 

별다른 느낌이 들지 

않는다 

일반인 8.6 53.1 12.9 0.6 24.7

접촉국민 5.5 32.5 40 4.5 17.5
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(출처 : 국립 국어 원) 



남북 언어 차이에 대한 인지 

본질적으로 우리말과 차이가 없다고 

생각한다. 
다른 지역의 방언이라고 생각한다. 영어나 일본어처럼 외국어라고 생각한다. 

일반인 20.7 75.8 3.5

접촉국민 32.5 64.5 3
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(출처 : 국립 국어 원) 



개발 과정 

 

 

 

 

남 북한 낱말 DB 

구축 

끝말잇기 알고리즘 

작성 및 서버 개발 
게임을 위한 

frontend 개발 및 

서버와 통합 





 

 

 

 



게임 플레이 

http://잇다.이민철.com 
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사용 기술 

 

• Front – end 
• HTML,  CSS,  JS 
• Materialise 

 

• Back – End 
• Python Django 

 

• Data 
• MySQL 
• Python asyncio + aiohttp 

 



https://github.com/korean-word-game 
 

감사합니다 
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